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1. TECHNISCHE DATEN

Elektrische Werte:
Netzspannung
Leistungsaufnahme
Beleuchtung:

Alle Glassockellampen
1 Leuchtstofflampe

Sicherungen:

2 Sicherungen fur 220 V

1 Sicherung 2000V

I Sicherung S B B

1 Sicherung 10,5 Y
2 Sicherungen " 28 V
2 Sicherungen " 1,5 V
Miinzvorrat:

1 Fr. Hopperreservoire
Kassenvolumen

MaBe und Gewichte:

Hohe 880 mm
Breite 585 mm
Tiefe 375 mm

Gewicht ca. 51 ky

220 V / 48-52 Hz
110w

2,0 A trige ( Netz)
3,15 A trige (Sil)
3,15 A trige (Si2)
2,0 Atrdge (Si3)
3,15 A irdge (514,55
1,0 A trdge (SI6, S

ca. 700 Minzen
ca. 4400 Minzen
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2. ALLGEMEINE HINWEISE

Auf Transportschiden achten!

Soweit duBerlich Transportschiden erkennbar sind, missen diese sofort bean-
standet, auf dem Transportschein festgehalten und vom Anlieferer bestatigt
werden.

Der Hersteller haftet nicht fur Transportschitden!

NSM-Aufhingekreuz verwenden.

Sichere Befestigung des Automaten ist sehr wichtig, weil auBer der
Gefahr erheblicher Beschadigung des Geriites, der Aufsteller eines nicht sach-
gemdl befestigten Automaten fur den entstandenen Sach- und Personen-
schaden haftbar ist.

Einwandfreles Arbeiten der Munzanlage bedingt waage- und lotrechte Befesti-
gung des Automaten.

Wir  empfehlen daher das praktische NSM-Aufhingekreuz, das -einmal
montfiert- immer an der Wand verbleiben kann,

Eine Justiermdglichkeit der Minzanlage ist unter "Munzprifer -Fehler und
Abhilfen-" beschrieben,

Achten Sie bitte darauf, dal das Aufhiingekrevz verwindungsfrei montiert
wird, weil sich sonst die Ruckwand des Gehduses verzieht.

Zur Befestigung des Automaten am Aufhiingekreuz ist die Sechskanntschraube
M 10 x 12 -aus dem Ersatzteilbeutel- einzudrehen.

Schutzleiter anschlieBen.

Die Netzleitung wird in den Kalfgerdtestecker auf der Gehduserlickwand ge-
steckt.
Gemafl SEV-Vorschrift ist das Gerdt mit Schutzleiteranschlul zu versehen!

Miinzvorrat autfiillen.

Zum Fullen kann der Hopper im Gerdt belassen werden. Die maximale

Fullmenge betrdgt ca. 700 1 Fr-Munzen.

Die Anlage kann nach Losen der Befestigungsschraube an der Rickwand

und Anheben des Rasthebels nach vorne herausgezogen werden. Soll die

komplette Einheit dem Gerdt entnommen werden, sind die Steckverbindungen

an der Abdeckhaube zu trennen.

Achten Sie bitte beim Wiedereinsetzen der Anlage darauf, daB die Abdeck-

haube zum Schutz gegen Berihrung und Manipulation aufgeschraubt ist.

Hinweis: Bel Servicearbeiten den Netzstecker der Spannungsversorgung fur
das Gerdt ziehen!

Vorsicht: Netzspannung fthrende Teile nicht berthren!



3. ZUBEHOR

3.1. Servicetastatur, Sach-Nr. 112 651

Die Servicetastatur ist ein Standardbauteil, passend fur die Gerdte der
Serie 95, Mit ihr kdnnen im Serviceprogramm statistische Daten abge-
rufen und geldscht, sowie Kernnzchlen eingegeben und Einstellungen vor-
genommen werden.

Sie dient der Funktionspriifung ( Tests ), der Fehlersuche und der Einstel-
lung von Extras, Das gesamte Serviceprogramm bietet eine Fulle von
Moglichkeiten fur den schnellen Service durch exakte Aussagen ge-
speicherter Daten.

Die Servicetastatur ist unter " Serviceprogramme 95 " ausfihrlich be-
schrieben. Eine Kurzfassung fir den Abruf buchhalterische Daten beim
Inkasso finden Sie im Abschnitt " Kassierung -Zihler auslesen- .

3.2. Servicespeicher, Sach-Nr. 106 740

Mandliches Zusatzgerdt, in welchem wichtige Automatendaten aus
maximal 11 Spielautornaten Ubertragen und gespeichert werden.

Die Anzeige dieser Daten erfolgt im Auswertegerdt.

Eine programmierte Speicherkennzahl ( Schliusselzahl ) kann die Daten
vor unbefugtem Zugriff schiitzen.

Aullerdem sind die Zdhler mit einem speziell programmierten Service-
speicher ruckstellbar. ,

Die Haondhabung und die Bedeutung der moglichen Anzeigen sind im
Abschnitt " Kassierung -Ubertrag in den Servicespeicher- " ausfuhrlich
beschrieben,

3.3. Auswertegerit, Sach-Nr. 111 494

Mit dem Auswertegerit werden die in den Servicespeicher Ubertragenen
Daten ausgewertet und angezeigt. Uber einen vorhandenen AnschiuB3
kdnnen die Daten auf einen Drucker Ubertragen werden.

In der fur Gertite der Serie 95 uberarbeiteten "Technischen Anleitung
fur Servicespeicher und Auswertegertit" -Sach-Nr. 218 188 A- ist die
Bedienung ausfihrlich erlautert,

3.4. TresorschloB, Sach-Ne. 111 087

Zur  Aufbewahrung aller Schlijssel eines Aufstellplatzes kann  ein
SchlieBzylinder in den vorhandenen SchliUsseltresor eingesetzi werden;
eine Einbavanleitung liegt bel.

3.5. Nachriistsatz fiir Tresorstinder, Sach-Nr. 112 648

Fur den Betrieb auf Tresorstander kann das Gerdt mit den entsprechenden
Bauteilen umgeristet werden.



4. DIE TECHNIK

4.1. Einleitung

"friomint BRILLANT", ein Geldspielautomat der Serie 95.

Die sich bietenden Méoglichkeiten einer modernen Technik sind in diesem
Gerat voll genutzt zur Funktionssicherheit und zum Schutz vor Manipu-
lation.

Das sinnvolle Diagnosesystem und die Vereinfachung bei der Kontrolle
und Wartung im Servicebereich sind weitere herausragende Merkmale
dieser Technik.

Die folgende Beschreibung verdeutlicht die wesentlichen Vorzige dieses
Konzeptes:

4.2. Das Gehiuse

Das  Gehdusevorderteil, in einem Stuck aus Baydur-Hartschaum herge-
stellt, erfullt alle Anforderungen in Bezug auf universellen Einsatz fur
kommende Gerdteausfihrungen. Die Auszahlschale auf der rechten Seite
des Gehduseunterteils hat einen bequemen Zugriff zur Geldentnahme,
das Fach auf der linken Seite des Unterteils dient als Ablage fur die
Servicetastatur. Die geschlossene Fronttir deckt die auf dem Unterteil
montierten Sicherungen und die Steckdose sowie das Ablagefach zugriffs-
sicher cb.

Der Netztransformator kann komplett, ohne groflen Aufwand aus dem
separaten Fach des Unterteils herausgenommen werden.

Das Gehduse aus doppelwandigem Stahlblech nimmt in leicht lssbaren
Halterungen die entsprechenden Baugruppen auf.

4-3. Die Baugruppen

Die Versorgungseinheit 95, an der Gehduserickwand plaziert, ist mit
einer Rastfeder gehalten.

Die spezielle Formgebung des Gehduses dieser Einheit macht einen evil.
Bauteiletausch ohne Demontage von Kuhlblechen o.4. maglich.

Die Lotpunkte sind an jeder Stelle mit dem Léter zu erreichen, die Span-
nungsregler werden mit Befestigungsklammern gehalten.

Alle Versorgungsspannungen sind an MeBpunkte herausgefthrt und im

Weildruck entsprechend gekennzeichnet.
Der streng umrissene Wirkungsbereich macht die Versorgungseinheit zu

einer lypischen Standardbaugruppe.

Die Steuvereinheit 95 : Ein 16-Bit-Mikroprozessor steuert alle Gerdte-
funktionen, Uberwacht u.a. den Lauf der Motoren und die MUnzverarbei-
tung, erkennt Fremdeingriffe von auBen, meldet Manipulationen mit einem
festeingestellten "Heulton", bewirkt die Datenspeicherung im EAROM
USW.

Durch den konsequenten Einsatz des seriellen Konzepts bei der Ein- und
Ausgabenbehandlung konnte die Anzahl der Steuerleitungen wesentlich
verringert werden.

Die Vorteile dieser Konzeption sind v.a. die erreichte Vielseitigkeit durch
universelle Einsatzmuglichkeiten, weit weniger Steuverleitungen wund
Kontaktstellen mit weniger Fehlermiglichkeiten und eine gerdteinterne
Standardschnittstelle.




Ein leistungsstarker, programmierbarer Tongenerator mit einem praktisch
unbegrenzten Melodienvorrat stellt die spielgerechte akustische Unter
malung sicher.

Die Lautstirke der Melodie ist regelbar. Der bei bestimmten Manipule-
tionen ausgeldste "Heulton" dagegen ist fest eingestellt.

Zwei Leuchtdioden auf der Einheit signalisieren den Funktionszustand des
Rechners: Eine Leuchtdiode den intakten Rechner, die andere das Vorhan-
densein der korrekten Rechnerspannung.

Die Steckerleiste '"Serviceauswertung" ermsglicht den AnschluB des
Servicespeichers und der Servicetastatur.

Die Einheit ist schwenkbar angebracht. Alle Steckverbindungen liegen
seitlich am Drehpunkt, so daBl auch im Betriebszustand die Steuereinheit
geschwenkt werden kann. Werden die Abdeckungen entfernt, sind die
BestUckungsseite und die Latseite voll zugdnglich.

Die Servicetastatur dient der Anzeige statistischer Daten, der Funktions-
xontrolle, der Fehlersuche sowie der wahlfreien Einstellung von
Extras,

Manipulationen, wie Daverlaufeinstellung oder Gewinneinstellung von
auvllen u.a., sind proktisch ausgeschlossen, da nur mit der gesteckten
Servicetastatur Einstellungen maglich sind. Fur den normalen Spielablauf
dagegen mufl die Servicetastatur abgezogen sein.

Die Leiterplatte Motorsteverung $5/Maschine liegt mit der 1/O-Einheit
in der Kefte der seriellen Ein- und Ausgabe aller Daten.

Schieberegister Ubernehmen mit der entsprechenden Hardware die
Steverung der Schrittmotoren und die Aufbereitung der von den Optoab-
tastungen kommenden Eingangsinformationen,.

Die drei Spielwalzen werden durch fremderregte NSM-Schrittmotoren
rechnerkontrolliert angetrieben.

Meflpunkte in der Kette der Infrarotdioden der Optoabtastungen bieten
Hilfe zur schnellen Fehlerfindung bei Ausfall einer Fotoabtastung.
Weitere MeBpunkte erleichtern die Diagnose bei Servicearbeiten.

Voll bestickt ist diese Baugruppe ein Standardteil.

Die komplette Walzenmaschine kann nach Losen der Haltesicherung und
Trennen der Steckverbindungen von der Leiterplafte ganz herausgenom-
men werden.

Die 1/O-Einheit (input/output = Eingabe/Ausgabe) Ubernimmt die Ansteu-
erung der Displays und der Lampen sowie die Eingaben der Schalter
(Tasten).

Durch Schieberegister kann eine Lampenmatrix von 8 x 8 Lampen ange-
steuert werden. Weitere Schieberegister Ubernehmen die Ansteuerung des
Munzspeicher- und Bonusdisplays sowie die Aufbereitung der von den
Schaltern kommenden Eingangsdaten. MeBpunkte erleichtern die Diagnose
bei Servicearbeiten.

Die 1/O-Einheit ist in der Grundkonzeption ein Standardteil, sie
ist ~voll bestickt- wuniversell einsetzbar. Befestigungselemente sind
SchneliverschlUsse. Die Platte ist schwenkbar und kann nuch Offnen der
Schnellverschlisse herausgenommen werden.

Die Leiterplatten Lampen und Anzeigen, ausschlieBlich als Lampen-,
Anzeigen- und Verteilerplatten konzipiert, tragen die Designmerkmale des
Spielsystems. Die Hauptplatte ist mit der Unterseite in einem Profil
fixiert und mit zwei Schnellverschliissen am Gerdtevorderteil befestigt.




Die MuUnzanlage, in einem Block zusammengefalt, ist an der rechten Ge-
hauseseite untergebracht.

Die gesamte Anlage, wie auch die einzelnen Baugruppen, sind servicefreund-
lich angeordnet und auch in Serviceposition voll funktionsfiahig., Der
Minzkanal mit Minzpriofer und Munzdurchlauf kann -auf zwei Stangen ge-
fuhrt- nach vorne herausgezegen und geschwenkt oder fur Servicezwecke her-
ausgenommen werden.

Die Minzen durchlaufen im Munzkanal zundchst zum Schutz gegen Manipu-
lation eine Fadenklappe. Eine abgefallene Minzsperre leitet eingeworfene
Minzen in den Rickgabekanal. Angenommene Minzen durchlaufen eine Prige-
prufung und werden durch eine zweite Klappenschaltung vereinzelt.

Von dem Minzpriffer angenommene Geldstucke gelangen in den Munzdurch-
lauf mit den Minzsensoren {Mikroschalter und Lichtschranke). Nur bei Er-
fullung vorgegebener Bedingungen wird der entsprechende Kredit in den Munz-
speicher addiert. Das Gerdt ist mit einer Hopperauszahlung ausgestattet.
Der Funktionsablauf des Hoppers wird vom Rechner gestevert und Uberwacht.
Ein Uberlaufschalter taster die Fullmenge ab und schaltet bei maximalem
Inhalt den Uberlaufsperrmagnet. Nachfolgende Minzen fallen somif in die

Kasse.
Die Kasse, groBivolumig und handlich, ist in Schienen gefthrt und nach vorne

herausziehbar. Ein FuUhrungsstift an der Geraterlickwand arretiert die einge-
setzte Kasse bei geschlossenem Geriit.

Die ginstige Formgebung und Plazierung erlaubt ein schnelles und bequemes
Inkasso.
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GERATEANSICHT -INNEN-

1 I/O-Einheit

2 Leiterplatte Lampen und Anzeigen
3 Minzkanal

4 Walzenmaschine

5 Netzsteckdose fur Hopper

6 Steuereinheit 95

7 Kasse

8 Befestigungsschraube fir Hopper
? Hopper

10 Rasthebel fir Hopper

11 Netzsteckdose

12 Netzsicherungen

13 Ablagefach fur Servicetastatur
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s. DER SPIELABLAUF

Die folgende Beschreibung zeigt den chronologischen Ablauf in den einzelnen
Phasen, von der Spielbereitschaft (Stand by) bis zum Spielende auf.
Der technische Aufbauv und das Zusammenwirken der Bauteile ist aus dem
"Elektroplan zu ersehen. 3
Die Absicherung gegen Fremdeingriff und Manipulation sowie die Uberwachung
des Spielablaufes sind im Abschnitt "Sicherheitseinrichtungen" aufgefihrt.

5-1. Spielbereitschaft (Stand by)

Nach dem Einschalten laufen zundchst interne Prifungen ab, deshalb meldet
sich das Gerdt erst nach ca. 8s mit einer Animationsmelodie und der Stand
by-Beleuchtung. Die Melodie und das Lichtspiel im Stand by ist mit
der Servicetastatur abschaltbar.

Die akustischen und optischen Anreize laufen in Wiederholung withrend der
gesamten Spielbereitschaft.

Ist im Munzspeicher 1 Fr. registriert, erlischt ggf. das Lichtspiel auf der
Frontscheibe, die Munzsperre fallt ab und das Spiel beginnf.

5.2. Walzenlauf

Die drei Walzen laufen nacheinander an.

NSM=~Schrittmotoren treiben und stoppen, vom Rechner gesteuvert, die Walzen.
Bevor die Walzen gestoppt werden, unterliegen sie der Rechneriiberwachung.
Sie erfolgt mit Hilfe der fotoelekironischen Abtasteinrichtung.

Kurz vor Stillstand der linken Walze wird der Spieleinsatz subtrahiert,
Nach dem automatischen Stop der linken Walze kann diese mit der leuchten-
den START/STOP-Taste innerhalb von ca. 1 s erneut gestartet werden.
Nach weiteren 2 s stoppen alle drei Walzen annihernd gleichzeitig.



5.3. Spiclsystem

Héchstgewinn von 100 Fr mosglich.

Vorwahlmidglichkeit von Gewinnpldnen,

Wahlweise kleines oder grofles Risiko.

5.3.1. Gewinne/Gewinnvorwahl

Die dem Mikrocomputer aufgrund der Walzenstellungen bekannten Stoppstel-
lungen werden fur die Gewinnauswertung verarbeitet.

Gewinne erfordern zwei gleiche Symbole im linken und mittleren Ablesefen-
ster; die méglichen Kombinationen sind am Anfang der Zeilen des "Gewinn-
tableaus" dargestellt.

Die Gewinnhsdhe wird vom Bild im rechten Ablesefenster und der eingestellien
Spalte im Gewinntableau bestimmt (nach *Netz ein" ist die erste Spalte
eingeschaltet).

Mit der Taste VORWAHL. GEWINNFELD kann wdghrend des ersten Loufes der
linken Walze ein Bild der dritten Walze vorgewtihlt werden; das vorgewdhlte
Bild und die Spalte darunter -der Gewinnplan- bleiben erleuchtet.

Bei Erreichen von zwei gleichen Symbolen plus des vorgewdhlten Bildes wird
der in dieser Zeile beleuchtete Betrag gewonnen; es ertdnt ein Gewinnsignal.
Bei mehreren Miglichkeiten wird der hthere Betrag gegeben.

5.3.2. Risiko

Ist durch die erreichte Walzenkombination ein Gewinn von 1 Fr oder mehr
miglich, so wird ein Risikospiel angeboten. Auf der rechten Seite -im grollen
Risiko- leuchtet im Wechsel ein Zahlenfeld und das Feld "Bonus" auf.
Auf der linken Seite -im kleinen Risiko- leuchten jeweils bei méglichen Ge-
winnen > 1 Fr zwei Zohlenfelder im Wechsel auf. Dauernd erleuchtet ist das
Feld, welches den jeweils gultigen misglichen Gewinn anzeigt. Nach
Betatigen einer der beiden Risikotasten wird eines der beiden abwechselnd
beleuchteten Felder zufullig ausgewdhlt; die Chance ist 1:1. Es kann erneut
riskiert werden, solange nicht auf einen niedrigeren Wert zuriickgefallen wird.
Im "GroBen Risiko" wird mit weniger Schritten hochriskiert; bei Verlust
springt  die  Anzeige auf dos unterste Leuchtfeld "Bonus" zurtck. Im
"Kleinen Risiko" dagegen fuhren nur kleine Schritte zum Erfolg mit dem
Vorteil, daB bei Verlust nur auf den ndchstniedrigeren Wert zurtickgefallen
wird.

Das Risikospiel kann durch Betdtigen der START/STOP-Taste vorzeitig be-
endet werden. Wird eine Taste innerhalb von etwa 10 s nicht betdtigt, ist
danach das Risikospiel automatisch beendet. Der letzterrreichte Wert bleibt
erleuchtet,

5.3.3. Geschicklichkeitsspiel

Nach Beendigung des Risikospiels beginnt das Geschicklichkeltsspiel.
Eine Lichtleiste oberhalb der Displays wird schriftweise nach links ein-, von
links nach rechts ausgeschalfet. Sie muB mit der leuchtenden START/STOP-
Taste im "STOP-Feld" gestoppt werden. Der Startpunkt des Lichtes variiert,
die Laufgeschwindigkeit verringert sich kontinuierlich. Das Stoppfeld wird
dreimal Uberlaufen,

War das Geschicklichkeitsspiel erfolgreich, wird der in Aussicht gestellte
Betrag im Minzspeicher angezeigt und danach ausgezahlt.

War kein Gewinn in Aussicht gestellt, wird nach Halten des Lichtes
im Stoppfeld ein Schritt im Bonuszihler addiert.

Mit Erreichen von 10 Bonusschritten wird ein Gewinn von 1 Fr gegeben; ein
Bonusgewinn ist nicht riskierbar.

Ohre erfolgreiches Geschicklichkeitsspiel ist kein Gewinn maglich!
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6. MUNZANLAGE

6.1. Miinzwege

Eingeworfene Minzen gelangen zuntichst in den Minzkanal.

In dieser Baveinheit werden alle eingeworfen Munzen vorgeprifi. Eine abge-
fallene Munzsperre lenkt Minzen bereits vor dem Munzprifer in den Ruck-
gabekanal.

Die Munzen durchlaufen die erste Fadenklappe. Bleibt diese Uber eine be-
stimmte Zeit hinaus getffnet, erkennt der Rechner einen Manipulationsver-
such und setzt die MiUnzsperre.

Minzen werden einer Prégeprifung unterzogen und laufen durch die zweite
Fadenklappe. Ein Signal der Fadenklappe liBt u.a. die Minzsperre abfallen,
so dall nachfolgende Minzen nicht angenommen werden. Dadurch wird eine
Vereinzelung der Minzen erreicht. 1 Fr-Minzen, die vom Prifer als
echt erkannt wurden, gelangen in den Miunzdurchlauf.

Die Minzsperre zieht nach Ende des Spiels wieder an. Eine Minze, die vom
Prufer nicht angenommen wird, fallt in den Falschgeldkanal und betatigt
einen Falschgeldsensor, wodurch die Minzsperre ebenfalls anzient.

Fehlt dieses zweite Signal (verklemmtie Minze o.d.), bleibt die Minzsperre
abgefallen. Angezeigt wird dieser Zustand durch die blinkende Lampe
"Dricken", oberhalb des mechanischen Rickgabeknopfes, wiederkehrend nach
"Netz aus”. Entweder die spater fallende Minze oder der Kontakt hinter dem
Druckknopf hebt, bei Betdtigung desselben, die Minzsperre wieder auf.
Allgemein werden alle verklemmten Miinzen bei Betitigung des mechanischen
Druckknopfes in die Auszahlschale geleitet.

Der Munzdurchlauf ist mit einem Mikroschalter und einer Lichtschranke aus-
gestattet.

Nur bei Erfilllung logischer und zeitlicher Bedingungen wird der entsprechende
Kredit in den Miunzspeicher addiert.

Ein angenommener Geldwert wird ~wie ein erzielter Gewinn- im Munzspeicher
des Mikrocomputers registriert und mit der Ziffernanzeige "Munzspeicher"
angezeigt.

Angenommene Munzen fallen in den Hopper, oder wenn dieser gefullt ist,
in die Kasse.

Die Munzpriferbeschreibung -Funktionen und Hinweise zur Fehlerbeseitigung-
finden Sie im Anhang unter "12.1." dieser technischen Anleitung.

6.2. Riickzahlung

An jedem Spielende erfolgt die Ruckzahlung des gewonnenen Betrages.
Die Hopperauszahlung wird wihrend des Auszahlvorganges tber die Auszahl-
kontrolle -Hoppercontrol oben/unten- vom Rechner Uberwacht. Werden in
einer vorgegebenen Zeit (ca. 2 s) keine Minzen ausgezahlt, bleibt der Auto-
mat  im  'gestort"-Zustand stehen, die Auszahlung wird abgebrochen.
Der Fehler wird mit "E. 4" -im Wechsel mit dem Restbetrag- im Minzspei-
cherdisplay angezeigt und kann nur Uber den Schlusselschalter aufgehoben wer-
den. Diese Information bleibt nach "Reset" oder "Netz aus" erhalten. Der
Geldvorrat im Hopper muB aufgefullt werden (siehe hierzu die Beschreibung
des Schlisselschalters unter "11.5 Wirtespeicher").



7. BEINSTELLEN YON EXTRAS

7.1. Betrieb ochne Animationsmelodie und ohne Lichtspiel im Stand by

Bei gesteckter Servicetastatur Code-Nr. 510 eintasten und #-Taste driicken.
Zum Ausschalten der Melodie "1" eintasten und #-Taste dricken.

7-2. Betrieb mit gestatfelten Resetzeiten

Zur Einstellung gestaffelter Resetzeiten mit der gesteckten Servicetastatur
die Code-Nr. 520 eintasten und #-Taste dricken. Danach "1" eintasten und
fi-Taste dricken, Nach jedem "Netz aus" oder "Reset" verldngert sich die
Wartezeit bis maximal 5 Minuten. {Durch Stecken der Serv.-Tastatur wird die
Wartezeit nicht verlangert.) Wahrend der Wartezeit erklingt zweimal pro
Minute die Animationsmelodie. Alle 64 Spiele wird die Resetzeit auf den
Anfangswert gesetzt.

Zur Riuckstellung auf "Normal” Code-Nr. 520 eingeben und {#f-Taste dricken,
danach 0" eintasten und #-Taste dricken.

8. SICHERHEITSEINRICHTUNGEN

8.1 Miinzanlage

Der Munzkanal ist mit zwel Klappenschaltungen versehen.

Die Faderklappen sind auf Funktion Uberwacht. Bleibt eine Klappe Uber eine
bestimmte Zeit hinaus gedffnet, erkennt der Rechner eine fehlerhaffe Ein-
gobe. Dabei wird die Munzverarbeitung gesperrt, die Munzsperre fallt ab.
Das Gerdt geht im Stond by sofort, sonst nach Spielende in "Reset'.
Danach erfolgt die innere Prifung wie nach "Netz aus". Verlassen von "Reset”
ist erst nach Erkennen von geschlossenen Klappen maglich.

Werden vorgegebene Zeit- und Plausibilitdtsbedingungen der ersten und
zweiten Klappenschaltung und den MuUnzsensoren des Munzdurchlaufs, bzw,
dem Falschgeldsensor nicht erfully, zieht die abgefallene Minzsperre nicht
wieder on. Dieser Zustand bleibt Uber "Netz aus" erholten und wird
durch die Lampe "DRUCKEN", tber dem mechanischen Ruckgabeknopf,
angezeigt. Ein Kontakt hinter dem Druckknopf laft nach Betdtigen desselben
die MUnzsperre wieder anziehen.

Um  weiteren Manipulationen an den Minzsensoren {l-ichtschranke, Mikro-
schalter) im Munzdurchlauf vorzubeugen, muissen eingeworfene Minzen be-
stimmte  Zeit- und Plausibilitdtsbedingungen erfullt. Bei Fehlern an den
Minzsensoren ertont ein lauter, vom Lautstirkeregler unbeeinfluBbarer
"Heulton",
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8.2. Riickzahlung

Die Auszahlung wird soft- und hardwaremiiBig gegen Manipulationsversuche
abgesichert,

Kontrollorgane tberwachen die Funktion der Anlage.

Bei einem von der SoftwareUberwachung erkannten Fehlverhalten {Hopper-
control oben/unten) ertont ein "Heulton", der Rechner geht in Fehler "€. 7",
die Auszahlung ist gesperrt. Der Fehler wird mit dem Kreditwerk im Wechsel
blinkend angezeigt.

Aufheben durch "Reset" oder "Netz aus/ein'.

zinem  von  der HardwareUberwachung erkannten Fehlverhalten folgt
die Sperre der Auszahlung. Aufheben nur durch "2 Sek. Netz aus/Netz ein'.

8.3. Storschutz

Bei Netzunterbrechung wird das laufende Spiel abgebrochen.

Die Registerinhalte des Munzspeichers und des Bonusspeichers werden
in den nichtfluchtigen Halbleiterspeicher (EAROM) Ubertragen, um bei
wiederkehrender Spannung wieder in die Register des Mikroprozessors uber-
nommen zu werden,

Die Speicherdaver bei ausgeschalietem Gerdit ist praktisch unbegrenzt.

Storungen von auflen werden Uber Antennen erkannt und fuhren zu geeigneten
MaBnahmen: "Reset" und Sperrung aller Ein- und Ausgaben, wenn "gefdhr-
liche" Einflusse zur Stérung von Bauteilen oder Programmverlusten fohren
konner: (der Fehler wird nicht abgespeichert). Bei kleinen Stsrungen werden
Eingaben nicht gewertet, der Spielablauf wird aber nicht unterbrochen. Dieser
Fehler wird abgespeichert und kann mit Hilfe der Servicetastatur im Service-
programm abgerufen werden,

8.4. Maschine

Der Lauf aller Spielwalzen wird bis zum Beginn der Gewinnauswertung elek-
tronisch Uberwacht.

Wird der Abtastcode nichi eingehalten (Ausfall einer LED, eines Fototransi-
stors oder Stillstand der Walze), so schaltet das Gerdt auf ‘gestort’.
Dazu wird auf dem Minzspeicherdisplay der Fehler -mit dem Kreditwerk im
Wechsel~ blinkend angezeigt. Nach "Netzt aus" oder "Reset" wird die Fehler-
anzeige aufgehoben,.

Im Daverlauf wird auch das Bremsverhalten Uberwacht,

8.5. Steuereinheit

Der Rechner ist hardwaremiiBig durch eine Kontrolltaktschaltung Uberwacht,
welche im Storungsfalle alle Ausgoben des Rechners verhindert.

EAROM, EPROM und RAM werden mit Prifsummen abgesichert.
Falls diese Sicherung anspricht, werden alle kritischen Daten geldscht und die
Ausgaben des Rechners gesperrt.

Nach dem Einschalten erfolgen interne Prifungen (Selbstdiagnose) sowie ein
Schiebekettentest zur Kontrolle der seriellen Ein- und Ausgaben. Sind die
Priifungen nicht i.0., bleibt das Gerdt gesperrt.

Statistikwerte werden, um Verfalschungen zu vermeiden, z.T. selbstkorrigie-
rend abgespeichert.

Um gespeicherte Daten vor unbefugtem Zugriff zu schitzen, kénnen diese
durch Eingabe einer Schliusselzahl gesichert werden.

Darilber hinaus sind eine Fille von SoftwaremaBinghmen getroffen, die
Manipulationen praktisch unmoglich machen.



9. SERVICEHINWEISE

9.1. Allgemein

Bei der Wartung und Aufstellung beachten!

Das Gerat ist mit zwei Schukosteckdosen fur den Anschlu des Netzteils und
des Hoppers ausgestattet.

Um gefahrlos arbeiten zu kdnnen, mull der Stecker im Gehduseunterteil her-
ausgezogen werden. Somit ist der Automat stromlos, gleichzeitig sind die
Steckdosen zu Anschlufl anderer Gerite frei.

Achtung! Bei Uberwachung und Erprobung Netzspannung fihrende Teile nicht
berthren!

Der Munzkanal mit Munzprifer und Miunzdurchlauf, auf zwei Stangen gefthrt,
soll leicht beweglich sein. Im Bedarfsfalle sind die Kunststoffgleitlager,
bzw. die Stangen leicht zy fetten.

Zum Reinigen der Walzen sollten nur Reinigungsmittel verwendet werden, die
auf wasserlgslicher Basis aufgebaut sind, z.B. Spuli, Pril, Rei u.s.w.
Keine alkohol- oder spiritushaltigen Mittel oder Verdinner verwenden!

9.2. Routinepriifungen

Nach jedem “Netz aus" erfolgt die Selbstdiagnose; hierbei laufen interne
Prufungen ab, weswegen sich das Gerdit erst nach ca. 8 s mit der Animations-
melodie und der Stand by-Beleuchtung meldet.

Um sicherzustellen, dafl das Ergebnis der Prifung nach dem Einschalten
angezeigt wird, ist die Servicetastatur erst im Stand by einzustecken!

Danach kénnen als Routinepriifung mittels der "Serviceprogramme 95" fol-
gede Prufungen vorgenommem werden:

"Daverlauf} Serv.-Prog.-Schritt 270.

Prisfung des gesamten Gerdtes, ausschlieBlich der Munzanlage.

"Gewinneinstellung", Serv.-Prog.-Schritt 190.

Prifung der Gewinnerkennung und der Gewinnregistrierung.

"Minztest", Serv.-Prog.-Schritt 200.

Prifung der gesamten Munzanlage vom Munzeinwurf {Klappenschaltung, Minz-
sensoren) bis zur Auszchlung (Hoppercontrol oben/unten).

11
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9.4. Weitere Priitverfahren

Die Spannungsmessungen kénnen an den hierfir vorgesehenen MeBpunkten auf
der Versorgungseinheit und on dem MeBpunkt "U-Mot" auf der leiterplatte
Motorsteverung durchgefihrt werden. Dartber hinaus sollten Spannungen an
den zu speisenden Baugruppen gemessen werden. Ein Leitungsfehler oder un-
zuldssiger Spannungsabfall wird auf diese Weise sofort erkannt.

Wichtig fur das richtige Abspeichern der Rechnerdaten nach "Netz aus" ist
das Ausschalttiming. Im Fehlerfalle ist im Serv.-Prog.-Schritt 260 die "Aus-
schalttiming-Kontolle" zu machen.

Die LED-Anzeige auf der Steuereinheit signalisiert mit dem Verhalten der
Leuchfdioden den Funktionszustand. Die korrekte Rechnerspannung + 5V
(gemessen mit dem Fensterdiskriminator) wird mit der Leuchtdiode "+ 5 V-
Anzeige" angezeigt.

Die Leuchtdiode "Anzeige Rechrer" -hell/dunkel taktend- zeigt an, dal} der

Rechner arbeitet.

Zelgen beide Leuchtdioden korrektes Verhalten, so ist der Mikroprozessor in

Ordnung.

Erst danach ist der Einsatz des Serviceprogramms zu empfehlen,

Hinweis: Bei Ausfall der Leuchtdiode "+ 5 V-Anzeige® ist nur dann die Rech-
nerspannung nicht i.0., wenn zusdtzlich die Leuchidiode "Anzeige
Rechner" durch Ausfall der + 5 V-Spannung nicht taktet.

Die IR-LED-Konirolle (IR = infrarct) auf der I.P-Motorsteverung: Die

IR-Dioden der Optoabtastung sind in Reihe geschalter. Bei Ausfall einer

IR-Diode durch Unterbrechung sind alle quBler Betrieb. In diesern Fall kann an

den MeBpunkien "LED MR", “LED ML", "LED R" die Spannung bis zum defek-

ten IR-Diode verfolgt werden.

Bei Netzausfall durch KurzschluB ist die Spannung dber der betreffenden

Diode Null; die IR-Diode mufl ersetzt werden.

Fehleranalyse der exiernen Schiebeketten: Bei externem Schiebekettenfehler

Ist zu prifen, welche der beiden Baugruppen, Motorsteuverung oder 1/0-Ein-
heit, zum Fehler fuhrt. Auf diese Weise kann die defekte Baugruppe bestimmi
werden, Hierzu mussen folgende Priufungen durchgefihrt werden:

Um die Motorsteverung ohne I/O-Einheit zu prifen, ist der Stecker 9§ A auf
der 1/0-Eirheit zu ziehen. Machen Sie nun den "Walzentest" im Serv.-Prog.-
Schrity 230 (die Eingabe geschieht ohne Displayanzeige). Die Fehlerbesei-
tigung kann durch Austausch oder Reparatur der Baugruppe erfolgen.

Lauft der Prifzyklus im "Walzentest" fehlerfrei ab, so ist der Fehler auf der
[/O-Einheit zu suchen.

Zur Prufung der I/O-Einheit ohne Motorsteverung den Stecker 4 C von der
Leiterplatte Motorsteverung abziehen und anstelle des Steckers 2 B aus der
Steuvereinheif einstecken., Bei Betrieb ohne Motorsteverung muB zusdtzlich
die Versorgungsspannung durch Ziehen des Steckers 4 A unterbrochen werden,
da sonst die Sicherung Si 1 defekt wird.

Machen Sie nun nacheinander den "Anzeigentest", Serv.-Prog.-Schritt 210.
den "Lampentest", Serv.-Prog.-Schritt 240 oder 241 und den "Tastentest",
Serv.-Prog.-Schritt 250, Sind diese Tests 1.0., liegt der Fehler auf der
Steuereinheit.
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KURZANLEITUNG

Bei oufgesteckter Servicetastatur

die Code~Nr,

eintasten

und die #~Taste betsitigen,

mit der

#* ~Taste den Programmschritt

verlossen.

Die fettgedruckien Programme dienen dem Kassiarer als Hinweis, welche
wichtigen Informationen fur die Statistik -bei unverschlUsseltem Gerdt--
abzurufen sind,

MNach dem "Zdhler loschen" {Code-Nr. 140) sind die Zahter 100, 110 und
120 {Spiele, Auszohiquote u. Kasse im Gesamtzeitraum) auf "0 gestellt,

Code-Nr. [Bezeichnung %31 {x)p |Bemerkungen

10 Spiete im Gesamtzeitraum X Die Spieieanzahl seit dem fetzten Laschvorgang, 7-stetligangezeigt.
10} Spiele im letzten Kontrollzeitraum X 0 bis co. 8 000 Spieie

102 Spiele im vorletzten Kontrotfzeitraum * Ca, 8 000 Spiele

1o huszahiquote im Gesamizaitraum ® X Aufl Kommastelle in %angezeigt; dem Spielezshler 100 entsprechend.
i1 Auvszahlquote im letzten Kontrolizeitraum * X Ab 400 Spiele in % ongezeigt; dem Spielezihlier 101 entsprechend.
112 Auszahiquote im vorietzten Kontrollzeitraum * P Aufl Kommastelle in % ongezeigt; dem Spielezghler 102 entsprechend.
120 Kassenzikier Im Besamizeltraum %

140 Z3hler loschen b x MNochmals Code-Nr. 140 eintosten und 4k -Taste driicken.

150 Speicherkennzahl onzeigen und progrommieren X X Gyf. neve Kennzohi eintasten und #F -Toste dricken.

160 Autorisieren X x Kennzahl eintosten (Anzeige PPPP) und 3 -Taste driicken,

170 Gerstekennzahl enzeigen und programmieren x X Ggf. neue Kennzahl eintasten und # - Taste dricken,

180 Fehleranzeige X Anzohl und Art im Wechsel blinkend angezeigt.

181 Fehlerldschung X x MNochmals Code-Nr, 181 eintasten und #E-Taste driicken,

190 Gewinneinstellung X Taste 1 = links, 2 = Mitte, 3 = rechts, dann #f-Taste drocken.
191 Kredit- und Sonderspielespeicher 18schen Mach Dricken der 3+ -Taste sind die Speicherinhalte gelsscht.
200 Minztest X Eingeworfener Miinzwert wird angezeiat und donach ausgezahlt.
210 Anzeigetest Alte Ziffern laufen gemeinsamvon Obis9, dannAnzeige 1 bis7.
220 Tongeneratortest Verschiedene Tonfolgen, Wechsel zwischen laut und leise.

23¢ Walzentest, komplett x lm Fehlerfalie im Display angezeigt.

231 Walzentest, nur Wclz_enicu_f X Im Fehlerfaile im Display angezeigt,

232 Walzentest, nur Schrittbetrieb x Im Fehlerfatle im Displey angezeigt.

233 Walzentest, Endloslauf x

240 Lampentest P Awusschalten ) jeweils einer Lampe in sinnvoller Reihenfolge.

241 Lampentest % Einschalten ) Testablauf anhalten mit der #H:- Taste.

250 Tastentest Jede Betatigung wird mit einem charakteristischen Ton gemeldet.
260 Ausschalttiming-Kontrolle % Angezeigtnach Netzaus/einund #k-Taste (auf 50ms obgerundet}.
270 Daverlauf X MNach Driicken der #-Taste ist dos Gerdt in Douverlouf.

300 Fehlersuche Als Reparcturhilfe fur das Servicelabor

510 Betrieb chre Melodie im Stand by % Melodie ausschalten: "1™ und #:-~Taste; einsch.: *0" und # -Taste,
520 Betrieb mit gestaffelten Resetzeiten x Jo: "1" und H:-Taste; nein: "0" und dk-Taste.

600 Wirtespelcher auslesen x In Verkindung mit dem Schltsselschalter.

x}1: Diese Daten kdnnen durch Eingabe einer Speicherkennzahl verschiusselt werden.

x)21 Sehen Sie hierzu ouch die nochfolgenden Anleitungen zur DurchfUhrung der Serviceprogramme
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Beschreibung der unter x)2 gekennzeichneten Serviceprogramme

Hinweis zur Statistik im Serviceprogramm, Code-Nr. 100 - 102, 110 - 112,

Der Gesamtzeitraum umfaBt die Spielezahl (Code-Nr. 100) und die entspre-
chende Auszahlguote (Code-Nr. 110) seit dem letzten L&schvorgang (siehe
Code-Nr. 140).

Die Kontrollzeitrdume bleiben bei einer L&schung unbeeinfluBt, sie dienen
der Beurteilung von Problemfillen.

Im letzten Kontrollzeitfroum werden bis 8192 Spiele gezthlt {Code-Nr. 101)
und dazy die entsprechende  Auszchlquote angezeigt {Code-Nr. 111).
Mit Erreichen von 8192 Spielen wechseln die Werte des letzten Kontroll-
zeitraums in den vorletzten Kontrollzeitraum (Code-Nr. 102 und 112),
die Anzeigen des letzten Kontrollzeitraumes werden auf Null gesetzt und
beginnen erneut zu zdhlen.

Fazit: Es besteht also die Msglichkeit, die Auszahlguote des "letzten" und des
"Vorletzten™ Kontrollzeitraumes -von minimal 8192 bis maximal rund
16 000 Spiele- fur die Beurteilung von Problemfallen zu erhalten.

CODE-NR. 140: Zdghler loschen.

Code-Nr. eintasten und #-Taste dricken.

Anzeige im Display: 0 A 0 9 (Daten sind nicht verschlusselt, Werkseinstel-
tlung 0 1 0 1 oder der Bediener hat sich autorisiert).

Um zu verhindern, daB die Zdhler unbeabsichtigt zurtckgestellt werden, noch-
mals Code-Nr. 140 eintasfen und #-Taste dricken.

Die Zahler "100" (Spiele im Gesamtzeitraum), 110" (Auszahlquote im Ge-
samtzeitraum) und "120" (Kassenzadhler im Gesamtzeitraum) werden gelsscht,

CODE-NR. 150: Speicherkennzahl programmieren.

Code-Nr. eintasten und #-Taste dricken.

Sind die Daten nicht verschlusself oder hat sich der Bediener autorisiert,

erscheint die bereits gespeicherte Speicherkennzahl.

Uber die Servicetastatur kann eine neue Kennzahl -zwischen 0 1 0 0 und

3 ? 9 9- eingegeben und mit der {f-Taste programmiert werden; Werte von
00-99 und Werte > 3 9 9 9 werden mit der #-Taste nicht angenommen.

Wird nach Eingabe der Code-Nr. und Driicken der #-Taste 0 A 0 7 angezeigt,

so ist die Speicherkennzahl gestért und mul neu programmiert werden.

Die Anzeige 0 A 0 A sagt aus, daBl die Kennzahl verschliysselt ist. Der Be-
diener muB sich im Serv.-Prog.-Schritt 160 autorisieren, damit nach noch-
maliger Eingabe der Code~Nr. 150 und Dricken der #-Taste die Schlusselzahl
angezeigt wird.

Daher Schlusselzahl nicht vergessen, weil es sonst keine Méglichkeit gibt,
an_geschitzte Daten heranzukommen!




CQODE-Nr. 140: Autorisieren.

Durch Autorisieren ist der Bediener berechtigt die durch eine Speicherkenn-
zahl -zwischen O T 0 0 und 3 9 9 9- geschUtzten Daten abzurufen oder Ein-
gaben zu machen.Werden geschitzte Programme angewihlt, so erscheint
nach Driicken der #-Taste die Anzeige 0 A 0 A (das Gerdt ist verschlusselt).
Zum Autorisieren die Code-Nr. 140 eintasten und #-Taste dricken; Anzeige
0 A 0 A. Schlisselzahlen eingeben (die Eingabe erfolgt "“verdeckt”; Anzeige
P P P P) und #-Taste driicken; bei Eingabe einer richtigen Schlusselzahl
Anzeige 0 A 0 9.

Hiernach konnen verschlisselte Daten abgerufen (Zahler ausgelesen) oder ge-
schiftzte Eingaben gemacht (Zdhler und Fehler geltscht, Kennzahl program-
miert) werden.

Der Benutzer ist solange autorisiert, wie die Servicetastatur nicht gezogen
wird;

"Netz aus" oder "Reset" hebt die Berechtigung auf.

CODE-Nr. 170: Gertitekennzahl anzeigen und programmieren.

Code-Nr. eintasten und #-Taste dricken.

Sind die Daten nicht verschlusselt oder hat sich der Bediener autorisiert,
so erscheint die gespeicherte Gerdtekennzahl.

Uber die Servicetastatur kann die neue Kennzahl -zwischen 0 1 0 0 und
379 9- "offen" eingegeben und mit der #-Taste programmiert werden.

Wird nach Eingabe der Code-Nr. und Dricken der #-Taste die "Ersatzkenn-
zahl" 0 0 0 1 (fur eine gestsrte Kennzahl) angezeigt, so kann diese neu pro-
grammiert werden. Die Anzeige 0 A 0 A sagt aus, daBl das Gerdt verschlusselt
ist. Der Bediener muB sich im Programmschritt 160 autorisieren, damit nach
nochmaliger Eingabe der Code-Nr. 170 und Dricken der #-Taste die Gerdte-
kennzahl angezeigt wird.

CODE-Nr. 180: Fehleranzeige.

Code-Nr. eintasten und #-Taste dricken.

Es wird die Anzahl der letzten Fehler angezeigt (bis maximal 30) im
Wechsel blinkend mit dem Code des zuletzt aufgetretenen Fehlers.

-Die Bedeutung des Fehlercodes ist aus der Fehlertabelle im Abschnift 9.3.
"Servicehilfen" zu ersehen.~

Mit der ##-Taste kann nun, vom letzten Fehler beginnend, auf dem jeweils
nichstliegenden Fehler zurtickgeschaltet werden; nach Anzeige des ersten
Fehlers beginnt der Durchlauf von neuem usf.

Zur besseren Ubersicht, in welchem Zeitraum wieviel Fehler aufgetreten sind,
sollte bei erreichen von 30 Fehlern die Anzeige gelgscht werden.

CODE-Nr. 181: Fehlerlsschung.

Code-Nr. eintasten und #-Taste dricken.

Anzeige im Display: 0 A 0 9 (Daten sind nicht verschlusselt, Werkseinstellung
0101 oder der Bediener hat sich autorisiert).

Um zu verhindern, dafl die Fehler unabsichtigt gelsscht werden, nochmals
Code-Nr. 181 eintasten und #-Taste dricken. Danach sind alle Fehler ge-
loscht.

CODE-Nr. 190: Gewinneinstellung.

Gewinne konnen auch ohne Kredit eingestellt werden. Da nach Erreichen eines
Gewinnes am Spielende gleich ausgezahlt wird, muB ein entsprechender Munz-
vorrat im Hopper vorhanden sein.
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Bei den folgenden Code-Nummern 200 bis 270 "Gertteprifung” laufen die
Tests nach Eingabe der jeweiligen Code-Nummern und Dricken der #-Taste
automatisch an und wiederholen sich solange, bis durch ziehen der Service-
tastatur oder Driicken der %-Taste der Testablauf unterbrochen wird.

CODE-Nr. 200: Minztest.

Nach Eintasten der Code-Nr. 200 und Driicken der #-Taste, wird evtl. vorhan-
dener Kredit geldscht.

Nach Einwurf einer Munze fullt die Munzsperre ab, der Minzwert wird im
Munzspeicher angezeigt. Danach erfolgt die Ruckzahlung des gespeicherten
Befrages.

CODE-Nr. 230 bhis 233: Walzentests.

Fehler beim Lauf und Stopp der Walze werden mit

E.1 -(x) fur Motor links,

E.2 «(x) fur Motor Mitte,

E.3 ~(x) fur Motor rechts blinkend gemeldet. (x) = Synchronmarke; durch
Drehen der Waize verdndert sich die Anzeige beim Durchlaufen der Licht-
schranke.

Im Serv.-Prog.~Schritt 230 erfolgt der Walzentest komplett. Bei Beginn laufen
6 Testldufe ab. Danach geht dos Gerdt fur 24 Schritte in Schrittbetrieb.
Anschlieend folgen wieder 24 Testliufe mit anschlieBendem Schriti-
betrieb usf.

Der Serv.-Prog.-Schritt 231 beinhaltet nur Testabldufe ohne Schrittbetrieb.

Im Serv.-Prog.-Schritt 232 wird das Gerdr im Schrittbetrieb getestet. Der
Test beginnt nach einem Testlauf.

Der Serv.-Prog.-Schritt 233 ist fur den Endloslauf der Walze vorgesehen,

CODE-Nr. 240 bis 242: Lampentest.

Bei Code-Nr. 240 werden Lampen der 8 x 8-Lampenmatrix in sinavoller
Reihenfolge nacheinander dunkel geschaltet; es leuchten immer alle Lampen
minus einer.

Bei Code~Nr. 241 lhuft der Lampentest invers zu Code-Nr. 240 ab; es sind
timmer alle Lampen dunkel minus einer.

Bei Code-Nr. 242. werden alle Lampen wie bei Code-Nr. 240, jedoch in
der Reihenfolge der Lumpenmatrix geschaltet. Der Lampentest kann durch
Dricken der #-Taste angehalten und durch erneutes Dricken fortgesetzt
werden.

CODE-Nr. 260: Ausschalttiming-Kontrolle.

Code-Nr. eintasten und #-Taste dricken.

Im Display wird, jeweils auf 50 ms abgerundet, das Ausschalttiming in ms
angezeigt und zwar der gespeicherte Wert von der letzten Kontrolle.

Soll das dktuelle Ausschalttiming zur Anzeige gebracht werden, so ist das
Gerdt auszuschalten, bis die LED s auf der Sicuereinheit erloschen sind.
Danach das Gerdt einschalten und nochmals Code-Nr. 240 eintasten und die
#f-Taste dricken.

In der Anzeige erscheint die gemessene Zeit, in der Rechnerdaten noch richtig
in das EAROM abgespeichert werden.

Die Sollzeit betrdgt > 200 ms. Ist die gemessene Zeit < 200 ms, erfolgt die
Anzeige "Null".




CODE-Nr. 270: Daverlauf.

Code-~Nr. eintasten und #f-Taste dricken.

Danach startet das Gerdt ohne Geldeingabe und ohne Abzug des Spielein-
statzes zum Daverlauf.

Im Daverlauf erfolgt keine Auszahlung.

Zusdtzlich zum Normallauf wird im Daverlauf das Bremsverhalten der
Maschine gepruft. Wie alle mit der ##-Taste eingegebenen Programmschritte,
so kann auch der Dauerlauf nur durch die *-Taste, "Netz aus", "Reset" oder
Ziehen der Servicetastatur beendet werden.
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11. KASSIERUNG

Fur die Konfrolle und zur Erfassung von Automatendaten stehen dem Betrei-
ber dieses Geldspielautomaten verschiedene Méglichkeiten zur Verfigung.

11.1. Zihler auslesen im Serviceprogramm

Zur Statistik kann in der Serviceprogrammgruppe 100 neben anderen wichtigen
Daten die Spielezahl und die Auszahlquoten aus verschiedenen Zeitrdumen
sowie der Kassenzihler zur Anzeige gebracht werden.

Die Spielezahl, Auszahlquote und Kasse aus dem Gesamtzeitraum sind lgsch-
bar. Nach einer "Kurzanleitung” kann der Kassierer die fur ihn wichtigen -im
"Serviceprogramm 95" fettgedruckten- Programme abrufen.

i1.2. Servicespeicher und Auswertegerit

Unter Beibehaltung des bisherigen Auswertekonzepts ist weiterhin die Daten-
Ubertragung in den Servicespeicher moglich.

Mit diesern Zusatzgertit kdnnen wichtige Automatendaten (Gesamtdaten und
Daten im Abrechnungszeitraum) elektronisch gespeichert und danach in ein
Auswertegeriit Uberfragen werden.

Das Auswertegerdt ist mit einem Druckeranschlull versehen, der den Ausdruck
der gespeicherten Dafen gestattet.

AuBerdem konnen die Zdhler mit einem auf dem Auswertegerdt speziell
programmierten Servicespeicher jederzeit gelsscht werden.

11.3. Ubertrag in dem Servicespeicher

Bedingungen: Minzspeicher auf 0", Gerdt im Stand by.
Speicherkennzahl von Gerdt und Servicespeicher missen Ubereinstimmen!
Ausfihrung: Zum Ubertrag der Daten ist der Speicher in den Anschlull der
Stevereinheit zu stecken.
Der Vorgang lduft automatisch ab, dazu flackern fir ca. 1 s die Anzeigen.
Danach  wird die erfolgte Datenubertragung mit einem charakteristischen
"Piep"-Ton gemeldet.
Ist kein Ubertrag maoglich, erscheint im Munzspeicherdisplay der entspre-
chende Hinwels.
Die Anzeigen haben folgende Bedeutungen:
e Die Speicherkennzahl ist gestort und muB im Serviceprogramm-
= schritt 150 programmiert werden.

-Kein Ubertrag in den Servicespeicher masglich-.

b oot Die Speicherkennzahl vom Gerdt und Servicespeicher stimmen nicht
Uberein, '
-Kein Ubertrag in den Servicespeicher misglich-.

! Der Servicespeicher ist voll.

Aus dieser Anzeige ist zu erkennen, daB im Speicher bereits Daten
aus 11 Spielautomaten enthalten sind.

-Kein Ubertrag in den Servicespeicher miglich-.



11.4. Wirtespeicher

Das Gerit ist mit einem sogenannten Wirtespeicher ausgestattet.

Kann die Rickzahlung wegen mangelnden Munzvorrates im Hopper nicht
durchgefUhrt werden, so wird der Spielablauf gestoppt; das Gerdt geht in
"Fehler, die Miunzsperre ist abgefallen. Der Fehler wird mit "E. 6"
-im Wechsel mit dem Restbeirag- im Munzspeicherdisplay angezeigt. Diese
Information bleibt auch nach "Netz aus" oder "Reset" erhalten.

In diesem Falle kann das Geriit, ohne es zu &ffnen, vom Wirt durch
den Minzeinwurf aufgefullt werden:

-Schlusselschalter betdtigen, die Minzsperre zieht an.

~-MuUnzen einwerfen; der eingeworfene Betrag wird im Minzspeicherdisplay
angezeigt. Bei Erreichen von 8 000 Fr im Wirtespeicher fallt die Minzsperre
ab. Ein voller Wirtespeicher mull vor erneuter Nutzung Uber die Servicetas-
tatur, Code-Nr. 600, geloscht werden {siehe hierzu Pkt. 11.5., Wirtespeicher

auslesen/lsschen).

-Den  Schlusselschalter in "Abzugsstellung” zurtcklegen; der nachgefullte
Betrag wird intern gespeichert. Danach wird der mit "E 6" im Wechsel an-
gezeigte Betrag zurlckgezahit.

Wichtiger Hinweis: Wihrend des Auffillens des Wirtespeichers das Gerdt nicht
aussschalten, kein "Reset"! Der aufgefillte Betrag geht
bei betdtigtem SchlUsselschalter und "Netz ous" oder
"Reset" verloren.

11.5. Wirtespeicher auslesen/loschen

Der Inhalt des Wirtespeichers (Summe des eingeworfenen Geldes) kann auf
folgende Art ausgelesen werden:

-Servicetastatur aufstecken, Anzeige "P".

-Code-Nre. "600" und "#" eintasten.

-Schlusselschalter betdtigen; im Minzspeicherdisplay wird der eingeworfene
Betrag angezeigt.

-Schlisselschalter in "Abzugsstellung" zuricklegen; hiermit ist der Inhalt des

des Zdhlers automatisch gelgscht!

Hinweis: Ein blinkendes Ergebnis beim Auslesen weist dorauf hin, dall von
der laufenden Uberwachung ein "Fehler" erkannt wurde; der Zdhler
wurde zum Zeitpunkt der Fehlererkennung geldscht, Somit
ist der blinkend angezeigte Wert geringer als der tatstchliche.
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12. ANHANG

12.1. Miinzpriifer
Dieser NSM-Geldspielautomat ist mit  NSM-Munzprufern ausgestattet.
Fehlerbeseitigung

Die NSM-Munzprufer sind derart justiert, daf sie in senkrechter Einbaulage
optimale Ergebnisse in Bezug ocuf Echtgeldannahme und Falschgeldausschei-
dung erziehlen.

Wird eine Falschminze haufig vom Prifer angenommen, so kann der
fFehler durch Justage behoben werden,

Da die Justage Erfahrung wund Kenntnisse voraussetzt, empfehlen wir
dringend, diese Arbeiten von entsprechenden Fachleuten ausfihren zu lassen.
Der Prifer kann zur Justage oder zur Reinigung nach Ziehen der Rastfeder
aus der Halterung herausgenommen werden,.

Die Reinigung kann einfach mit einem Lappen und Spiritus erfolgen.
Hartndckiger Schmutz kann in Seifenwasser gelsst und abgewaschen werden;
danach ist allerdings mit klarem Wasser zu spilen und zuy trockoen.
Bitte keine chemischen L&sungsmittel verwenden, nicht kratzen oder
schaben!

Zum Reinigen der Lagerbuchsen an Waagen, Hebeln und Durchmesserprifern
sind Pfeifenreiniger vorzuglich geeignet.

Auf keinen Fall fetten oder slen!

Danach den Prifer sorgfalltig justieren; alle beweglichen Teile auf Leicht-
gtingigkeit prufen (ggf. nacharbeiten oder austauschen).

Stellung der Bauteile vorher kennzeichnen und niemals mehrere Teile zugleich
verstellen!

Fehler und Abhilfen

1. Echtminzen werden am Minzscheider ausgeschieden.

Ursache :Die MUnzen rollen zu langsam.

Abhilfe : Minzscheider bzw. Wippe in Richtung der Minzlaufbahn schieben
und sicher festschrauben, bis Echtminzen angenommen werden.

2. Falschgeld einer bestimmten Art wir hdufig angenommen.

Ursache : Falschgeld gleicht in seinen Abmessungen und metallischen Eigen-
schaften weitgehend der Echtmiinze.

Abhilfe :Es muB versucht werden, dal Falschgeld durch Verschieben des
Munzscheiders in Richtung von der Laufbahn weg auszuscheiden.
Die Verschiehung sollte jeweils 0,5 - 1 mm betragen. Gelingt
dieses, mul kontrolliert werden, ob der Munzprufer noch Echtmiin-
zen mit genigender Sicherheit annimmt, evt. KompromiB3stellung
finden. Fuhrt das nicht zum Ziel, sollte der Minzscheider in die
Ursprungslage zurtckgestellt werden. An der zugeordneten Pruf-
waage ist zu untersuchen, ob das hintere Waagenbein (mit
Dickenprifprofil) fest angeschraubt ist - Vorsicht! Dickenprofil
nicht verbiegen. - Falls das Profil verformt ist - vergleiche Abb.
sorgfalltig richten oder auswechseln. Wenn angenommenes Falsch-
geld geringfugig groBer ist als die Echtminze; die Madenschraube
am vorderen Waagenbein etwas eindrehen und wenn das Falschgeld
geringfugig kleiner ist etwas herausdrehen, bis die Echtminze
gerade noch angenommen wird.
Wenn keine dieser MaBnahmen zum Erfolg fuhrt, setzen Sie sich
bitte mit uns in Verbindung und senden Sie uns bitte 5 bis 10
Falschgeldsticke zu.



3. l.ochminzen, Unterlegscheiben oder Ringe werden angencmmen.

Ursache : Ringfanger ist dejustiert.

Abhilfe : Leichtgingigkeit prifen, evtl. Schwergang beseitigen. Durch lang-
sames Drehen der Waage mit einer Lochminze kontrollieren, ob
der Tastfinger in das Loch einhaken kann. Falls nstig nachjustie-
ren.

4. Gerdndeltes Falschgeld oder Bleischeiben werden haufig angenommen.

Ursache : Der Réndelprifer bzw. der Hurteprufer, der in die Ridndelung bzw.
in den Rand der verhaltnismiBig weichen Bleischeibe einhacken
soll, ist verschmutzt oder dejustiert.

Abhilfe 1 Gelenke 1 und 2 des Randelprufers bzw. Gabel 3 des Harte-
prifers reinigen. (Holzstdbchen o.d. verwenden, nicht kratzen oder
schaben!) Dann Einstellschraube 4 jeweils 1/4 Umdrehungen ein-
drehen, bis gertindeltes Geld oder Weichmetallscheiben ausgeschie-
den werden. AnschlieBend kontrollieren, ob Echtminzen mit ge-
ntgender Sicherheit angenommen werden, ggf. Kompromiistellung
finden.

Munzprifer

1.-/2,-Fr,
o =
M = Minzscheider P = Prifwaage H = Réndel- bzw. Harteprifer
>p—
QOO0
Rindelpriifer
Die Echtm
© 00000y TR I et
- herdicke
@ Hartepriiter Dickenpritprotii
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MUNZANLAGE

I MUnzsperrmagret 6 Minzdurchlouf

2 Trennstelle fir Ruckgabemechanik 7 Optoabtastung, 1 Fr -unten-
3 Rastfeder fur Munzpriffer 8 Uberlaufsperrmagnet

4 Munzprifer ? Klappenschaltung, oben

5 MUnzmikroschalter, 1 Fr -oben - 10 Klappenschaltung, unten
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AUSZAHLEINHEIT -HOPPER-
1 Hopperreservoire

2 Uberlaufschalter

3 Minzkanal

34

4 Abdeckung
5 Hopper-Relais
6 Hoppermotor



12.2. Hopper

Miinzen, die den Minzkanal {Pos.3) passieren, werden vom Uberlaufschalter
(Pos.2) qbge?as’r‘e"r. Die durch den Munzkanal gleitenden Minzen dirfen vom
Schaltblech des Uberlaufschalters nicht behindert werden!

Die vom Auszahlteller herausgedriickte Minze muB den Schalter "Hopper--
control, oben" mit Uberhub schalten. Das Schaltblech ist im Bedarfsfalle
durch Biegen so zu justieren, daBl bei grsBtem MHub noch ca. 0,5 mm Abstand
zum Schaltergehduse vorhanden ist.

Der Abstand der Abweiserfeder zu einer Minze auf dem Auszahlteller soll
etwa 0,5 mm betfragen; die Einstellung kann nach Lsen der Befestigungs-
schravben durch Verstellen des Federwinkels erfolgen.

0,5 mm Abstand
bei gréltem Hub—

0,5 mm Abstand
zwischen Minze
und Abweiserfeder

HOPPER -RUCKANSICHT-
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